Regulamin Il Miedzyszkolnego Konkursu
»Zawod przysztosci z branzy IT”

(wykonanie prezentacji multimedialnej)

Konkurs jest czescig projektu ,,Zawodowcy przysztosci z zakresu branzy IT”, realizowanego przez

Zespot Szkot w Sosnowcu ZDZ w Katowicach i portal ,,Kreatywna Technologia”

§1
l. Cele konkursu:

- poznanie nowych zawoddéw z branzy IT;

- zdobycie umiejetnosci samodzielnych poszukiwan materiatéw Zrédtowych;

- rozwijanie zdolnosci wykorzystania dostepnych materiatéw fotograficznych i innych
dokumentéw do opracowania prezentacji multimedialnej;

- promowanie talentéw i zainteresowan mtodziezy;

- motywowanie ucznidw do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z zakresu informatyki,

teleinformatyki, programowania, multimedioéw, reklamy i fotografii.

§2

Il. Organizator:

Organizatorem konkursu jest Zespo6t Szkét w Sosnowcu ZDZ w Katowicach.
Organizacjg konkursu w Zespole zajmuje sie i informacji udziela: p. Tomasz Marzec
zdzsosnowiecl@gmail.com

§3

Ill. Uczestnicy konkursu:

Konkurs ma charakter ogdélnopolski. Uczestnikami konkursu mogg byé wszyscy uczniowie klas VI
i VIII szkét podstawowych.

Jury przyzna nagrody w jednej wspdlnej kategorii wiekowe;j:

- uczniowie klas VII'i VIl szkoty podstawowe;.

§4
IV. Warunki przystapienia do konkursu:
Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest przygotowanie i przestanie prezentacji multimedialnej
na temat: ,,Zawdd przysztosci z zakresu branzy IT” wraz z kompletem trzech
zatgcznikow. Prezentacja musi dotyczy¢ jednego z zawoddw: technik informatyk, technik
programista, technik teleinformatyk, technik organizacji reklamy.



§5

V. Sposéb przygotowania prac:

1.

w

Prezentacja powinna by¢ stworzona za pomocg programu Microsoft Power Point lub
LibreOffice Impress oraz zawiera¢ minimum 10 slajdéw, lecz nie wiecej niz 25.
Prezentacje powinny by¢ zapisane do formatu ppt lub odt.

Zadanie konkursowe powinno by¢ efektem samodzielnej pracy ucznia.

Nauczyciel petni role opiekuna projektu.

Folder z pracg musi zawiera¢ we wtasciwym katalogu, oprécz samej prezentacji,

takze obiekty w niej wykorzystane (muzyka, dzwiek, obrazy, grafiki, animacje, filmy,
itp.), bez ktédrych moze ona nie dziataé¢ prawidtowo na innych komputerach. Folder

z pracg powinien by¢ zapisany w formacie zip (zarchiwizowany).

Prace nalezy przesta¢ wytacznie drogg elektroniczng na adres e—mail organizatora:
zdzsosnowiecl@gmail.com. W tytule wiadomosci nalezy napisa¢: Konkurs ,,Zawéd
przysztosci”. Do pracy nalezy dotgczy¢ wszystkie trzy zatgczniki.

Kazdy uczestnik moze by¢ autorem tylko jednej pracy konkursowe;j.

Praca konkursowa nie moze by¢ wcze$niej nagrodzona, publikowana i nie moze
narusza¢ praw autorskich oséb trzecich. Zgtoszenie pracy do konkursu jest
jednoznaczne z akceptacja warunkdw niniejszego regulaminu i oswiadczeniem, ze
prace zgtoszone na konkurs zostaty wykonane osobiscie, a wykorzystane materiaty
nie naruszajg praw autorskich.

Autorzy prac bezptatnie przenoszg na Organizatora wszelkie majgtkowe prawa
autorskie do nadestanych prac. Wszyscy uczestnicy konkursu sktadajac prace,
wyrazajg tym samym zgode na ich reprodukcje w réznych materiatach
informacyjnych: druku w dowolnej liczbie publikacji i w dowolnym naktadzie,
uzywania ich w Internecie oraz w innych formach utrwalen nadajgcych sie do
rozpowszechniania. Przystgpienie uczestnikéw do konkursu oznacza wyrazenie przez
nich zgody na przetwarzanie danych w akcjach informacyjnych, reklamowych

i promocyjnych, zwigzanych z niniejszym konkursem. Uczestnicy konkursu wyrazajg
zgode na przetwarzanie ich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji
konkursu zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych
(jednolity tekst Dz.U. z 2018r., poz. 1000) oraz rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s0b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych ,RODO”) — dalej RODO.

§6

VI. Zasady oceny przygotowanych prac:
Organizatorzy konkursu przewidujg przyznanie nagrdod dla 3 najlepszych prac. Przy ocenie
prac Komisja Konkursowa bedzie brata pod uwage:

1.
2.
. adekwatnosc¢ zastosowanych narzedzi i efektéw do przedstawianych tresci;
4.
5.

poprawnos$é merytoryczng i jezykowq zamieszczonych w prezentacji informacji;
przejrzysty i uporzgdkowany uktad prezentacji;

techniczng poprawnos¢ wykonania prezentacji;
kreatywno$é i oryginalnos¢ w sposobie zaprezentowania tematu.

Prace zgtoszone na konkurs przechodzg na wtasno$é Organizatora, ktdry zastrzega sobie
prawo do ich prezentowania na stronie Zespotu.


mailto:zdzsosnowiec1@gmail.com
mailto:zdzsosnowiec1@gmail.com
mailto:zdzsosnowiec1@gmail.com

Oceny prac, wyboru nagrodzonych oraz wyréznionych prezentacji dokona powotana przez
Organizatora Komisja Konkursowa. Decyzja Komisji jest ostateczna i nieodwofalna.

§7
VII. Nagrody:
1. Organizator konkursu przewiduje przyznanie nagréd | stopnia o wartosci 300
zt, Il stopnia o wartosci 200 zt i lll stopnia o wartosci 100 zt;
2. Laureaci konkursu otrzymajg dyplomy laureata (w przypadku nieobecnosci

na podsumowaniu konkursu ze wzgledu na pandemie - nagrody, dyplomy
i podziekowania mogg zosta¢ wystane kurierem na adres szkoty
podstawowej).

§8

VIII. Termin i miejsce konkursu:

1. Prace konkursowa z kompletem zatacznikdw nalezy przesyta¢ wytacznie droga
elektroniczng do 12 czerwca 2021r. na adres e — mail organizatora:
zdzsosnowiecl@gmail.com

Prosze pamietac o dodaniu zeskanowanych zatgcznikéw!

2. Ogtoszenie wynikdw odbedzie sie podczas uroczystego podsumowania
projektu ,,Zawodowcy przysztosci”. O doktadnym terminie powiadomimy laureatéw
indywidualnie.

3. Wyniki konkursu zostang ogtoszone na stronie internetowejszkoty i
Fanpage‘u Zespot Szkét w Sosnowcu ZDZ w Katowicach http://www.
szkoly.sosnowiec.zdz.pl / do 14 czerwca 2021 roku.

Serdecznie zapraszamy do udziatu w konkursie i zyczymy powodzenia!

Organizatorzy:
Zespot Szkol w Sosnowcu Zaktadu Doskonalenia Zawodowego
Tomasz Marzec
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