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SCENARIUSZ METODYCZNY ZAJĘĆ
PLANOWANYCH W KLASIE 3B


Temat: Ciąg liczb Fibonacciego. Obsługa plików tekstowych. 

Co uczestnik powinien już wiedzieć:
Uczestnik zna pojęcia:
· algorytm, obiektowy język programowania, kompilator, typ zmiennej, operator
Uczestnik posiada umiejętności: 
· podstawowego programowania w języku C#

Cele zajęć: 
Uczestnik powinien umieć:
· zapisać dane do pliku .txt, otworzyć go za pomocą programu napisanego w języku C# oraz go zmodyfikować

Formy organizacyjne: 
· praca równym frontem, praca samodzielna

Środki dydaktyczne: 
· komputer, rzutnik, prezentacja


Plan/ Przebieg zajęć:
I. Część wstępna
1. Czynności organizacyjno- porządkowe.

II. Część zasadnicza 
1. Wykorzystanie poznanej wcześniej rekurencyjności do napisania programu wypisującego 10 pierwszych liczb Fibonacciego
2. Zapoznanie z obsługą plików tekstowych z wykorzystaniem języka C#. 
3. Budowa programu z zapisem macierzy do pliku.

Tok lekcji:

N: Na ostatnich zajęciach deklarowaliśmy tablice oraz struktury w języku C#. Dzisiaj chciałabym zacząć od programu, który będzie wypisywał liczby Fibonacciego.
N: Czy ktoś wie (pamięta) co to jest ciąg Fibonacciego?
U: Pierwszy i drugi element ciągu jest równy 1. Każdy następny otrzymujemy dodając do siebie dwa poprzednie.
N: Spróbujcie teraz napisać program, który wypisze 10 pierwszych liczb z tego ciągu.
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N: Zajmijmy się teraz obsługą plików tekstowych.
Poniżej znajduje się program, w którym wykorzystano odpowiednie metody:
· Dane do pliku tekstowego
· using System;
· using System.IO; // tutaj znajduje się FileStream
· namespace zadanie
· {    class Plik_tekstowy
·     {        String dane, dane1;
·         FileStream fout, fin;
·         public void czytaj_dane() // metoda czytaj_dane()
·         {            Console.WriteLine("Wpisujemy dane 
· do pliku tekstowego.");
·             Console.WriteLine("Podaj imię i nazwisko:");
·             dane = Console.ReadLine();          
·         }        public void zapisz_dane_do_pliku() // metoda zapisz_dane_do_pliku()
·         {            fout = new FileStream("dane.txt", FileMode.Create); 
·             // tworzymy strumień znaków połączony z plikiem tekstowym w trybie Create
·             StreamWriter fstr_out = new StreamWriter(fout); // tworzymy strumień wyjściowy
·             fstr_out.Write(dane); // zapisujemy łańcuch do pliku
·             fstr_out.Close(); // zamykamy zapis 
·             fout.Close(); // zamykamy plik





















·  }        public void czytaj_dane_z_pliku() // metoda
·  czytaj_dane_z_pliku()
·         {            Console.WriteLine();
·             Console.WriteLine("Odczytujemy dane z pliku 
· tekstowego.");
·             fin = new FileStream("dane.txt", FileMode.Open);
·             // tworzymy strumień znaków połączony z plikiem 
· 
· tekstowym w trybie Open
·             StreamReader fstr_in = new StreamReader(fin); //
·  tworzymy strumień wejściowy
·                    while ((dane1 = fstr_in.ReadLine()) != null)
·             // odczytujemy dane z pliku, aż napotkamy jego koniec 
·             {                Console.WriteLine(dane1);
·             }            fstr_in.Close(); // zamykamy odczyt 
·             fin.Close(); // zamykamy plik
·         }        static void Main(string[] args)
·         {          Plik_tekstowy plik = new Plik_tekstowy();         
·             // deklaracja zmiennej, utworzenie obiektu 
· i przypisanie go do zmiennej 
·             plik.czytaj_dane(); // wywołanie metody czytaj_dane()         
·             plik.zapisz_dane_do_pliku(); 
· // wywołanie metody zapisz_dane_do_pliku()        
·             plik.czytaj_dane_z_pliku(); 
· // wywołanie metody zapisz_dane_do_pliku()
·             Console.Read(); // naciskamy klawisz Enter
·         }    }}




(Nauczyciel opisuje poszczególne komendy użyte w programie, zwracając szczególną uwagę na System.IO).

N: Spróbujcie napisać teraz program, w których zapiszecie tablicę o wymiarach 10x10 w pliku .txt.

using System;
using System.IO; 
namespace zadanie
{
    class Matrix
    {
        FileStream fout, fin;

        public void czytaj_dane(int [,] tablica, int rozmiar)
        {
            int i, j;

            Console.WriteLine("Tworzymy tablicę 10x10.");
            Console.WriteLine();
            for (i = 0; i < rozmiar; i++)
            {
                for (j = 0; j < rozmiar; j++)
                {
                    if (i == j)
                        tablica[i, j] = 1;
                    else 
                        tablica[i, j] = 0;
                    Console.Write(tablica[i, j] + " "); 
                }
                Console.WriteLine();
            }
        }
        public void zapisz_dane_do_pliku(int [,] tablica, int rozmiar)
        {
            int i, j;
            Console.WriteLine();
            Console.WriteLine("Zapisujemy tablicę 10x10 do pliku tekstowego.");
            Console.WriteLine();
            fout = new FileStream("dane.txt", FileMode.Create);             
            StreamWriter fstr_out = new StreamWriter(fout); 
            for (i = 0; i < rozmiar; i++)
            {
                for (j = 0; j < rozmiar; j++)
                {
                    fstr_out.Write((char) tablica[i, j]); // rzutujemy i zapisujemy tablicę do pliku 
                    Console.Write(tablica[i, j] + " "); 
                }
                Console.WriteLine();
            }
                 
           fstr_out.Close();
            fout.Close();
        }
        public void czytaj_dane_z_pliku(int [,] tablica1, int rozmiar)  
        {
            int i, j;

            Console.WriteLine();
            Console.WriteLine("Odczytujemy tablicę1 10x10 z pliku tekstowego.");
            Console.WriteLine();

            fin = new FileStream("dane.txt", FileMode.Open);            
            StreamReader fstr_in = new StreamReader(fin);       

            for (i = 0; i < rozmiar; i++)
            {
                for (j = 0; j < rozmiar; j++)
                {
                    tablica1[i, j] = (int) fstr_in.Read(); // rzutujemy i zapisujemy zawartość pliku do tablicy1
                    Console.Write(tablica1[i, j] + " ");
                }
                Console.WriteLine();
            }
                         
            fstr_in.Close();
            fin.Close();
        }

        static void Main(string[] args)
        {
            const int rozmiar = 10; 
            int[,] tablica = new int[rozmiar, rozmiar];
            int[,] tablica1 = new int[rozmiar, rozmiar];

            Matrix matrix1 = new Matrix();      

            matrix1.czytaj_dane(tablica, rozmiar);         
            matrix1.zapisz_dane_do_pliku(tablica, rozmiar);        
            matrix1.czytaj_dane_z_pliku(tablica1, rozmiar);

            Console.Read(); // naciskamy klawisz Enter
        }
    }
}
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using System;
namespace zadanie
{ classfibl
{ public int fib(int n)
{ switch (n)
{ case 0: return O;
case I:return 1;
default: return fib(n - 1) + fib(n - 2);

ool
static void Main(string[] args)
{ inti, n=10;

fibl liczby = new fib1();

Console.Writeline ("Program znajduje rekurencyjnie "+ n + " pierwszych
liczb Fibonacciego.");

Console.Writeline();

for (i=0;i<n;i++)

{ Console.Writeline (liczby fib (i) +"");
}

Console.Read(); // naci$nij klawisz Enter
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