REGULAMIN ODLOTOWEGO TURNIEJU SZKOt

Odlotowy Turniej Szkét organizowany jest przez Technikum Lotnicze, a patronat nad konkursem objeta
Pani Prezes Zaktadu Doskonalenia Zawodowego w Katowicach, mgr Halina Kasznia.

Konkurs odbedzie sie dnia 10 marca 2026 r o godzinie 9:00, na najwyzszym (trzecim) pietrze w auli
Branzowego Centrum Umiejetnosci w Katowicach przy ulicy Krasinskiego 2.

Zatozenia i cele konkursu

Turniej skierowany jest do uczniéw klas 7. i 8. szkét podstawowych. Turniej ma charakter
interdyscyplinarny. W jego programie znajdujg sie, m.in. quiz wiedzy ogodlnej, ¢wiczenia
sprawnosciowe, zadania wymagajace logicznego myslenia, rozwigzywania zagadek, przewidywania
i wyciggania wnioskow.

Zatozeniami konkursu s3: popularyzacji nauki i rozwijania umiejetnosci radzenia sobie
z problemami w niekonwencjonalny i kreatywny sposdb, zdrowa rywalizacja, wspdtpraca w grupie
rowiesniczej i dobra zabawa.

Grupa uczniowska biorgca udziat w turnieju sktada sie z czterech oséb, lecz bedzie mozna
zdoby¢ dodatkowe punkty za najlepszy lub najgtosniejszy doping, dlatego zaleca sie przybycie na
miejsce catej klasy (grupy uczniéw).

Zgtoszenia grup uczniowskich

1. Zgtoszenia grup przyjmowane s3g poprzez formularz zgtoszeniowy, w ktérym nalezy podac
petng nazwe szkoty, imie i nazwisko opiekuna grupy oraz adres e-mail.

2. O udziale w konkursie decyduje kolejnos¢ poprawnie wystanego zgtoszenia. Kazda szkofa
otrzyma mailowg informacje zwrotng potwierdzajaca zakwalifikowanie sie do turnieju.
Opiekun zostanie poproszony o podanie imiona i nazwiska czworki zawodnikdw, imie i
nazwisko oraz telefon kontaktowy opiekuna grupy oraz przyblizong liczbe o0séb
towarzyszacych (klasa lub spoteczno$é uczniowska liczaca nie wiecej niz 40 osdb).

3. W turnieju rywalizowaé bedg 4 druzyny z réinych szkét. Kazda szkota ma mozliwoscé
zgtoszenia tylko jednej grupy.

4. Ostateczny termin zgtoszenia grup uczniowskich uptywa 13 lutego 2026 r.

Przebieg turnieju

1. Turniej podzielony jest na 5 konkurencji. Pierwszg nich jest konkurs wiedzy z nastepujgcych
dyscyplin: humanistycznej, przyrodniczo-matematycznej, jezykédw obcych, odlotowej oraz
wiedzy pozaszkolnej. Dyscypliny i numery pytan wybierane sg drogg losowania poprzez
zakrecenie kotem fortuny. Konkurencja odbedzie sie w czterech turach, tak aby kazdy
z uczestnikéw miat mozliwos¢ wylosowania dyscypliny i pytania. Pytania bedg miaty forme
zamknietg (test wyboru), a na udzielenie odpowiedzi przewidziano pét minuty.



Druga runda to przewidywanie wyniku eksperymentu lub scenki (wydarzenia
historycznego, lektury szkolnej, itp.). W tej rundzie kazda druzyna bedzie odpowiadata
na to samo pytanie za posrednictwem pilotéw interaktywnych. Pytania w czterech turach
beda miaty forme zamknietg i na kazdg odpowiedz grupa bedzie miata pét minuty.

W rundzie trzeciej uczniowie zmierzg sie z koniecznoscig przetransportowania paczek
w jak najkrétszym czasie we wskazane miejsce pokonujgc po drodze niewielkie przeszkody.
Runda czwarta bedzie polegata na ukonczeniu jak najwiekszej liczby plansz (platform)
w grze komputerowej. O kolejnosci przystgpienia do gry zdecyduje czworonozny cztonek
naszej szkolnej spotecznosci — Gringo.

Na zakoniczenie oceniony zostanie doping grupy uczniéw biorgcych udziat w konkursie
wraz z osobami towarzyszgcymi.

W przypadku braku mozliwosci wytonienia zwyciezcy z powodu jednakowej liczby
punktéw, odbedzie sie dodatkowa konkurencja — utozenie stabilnej wiezy z klockéw w jak
najkrdtszym czasie. Wygra druzyna, ktora ukoriczy budowe szybciej od pozostatych.

Punktacja i nagrody

1.

W kazdej z rund druzyny beda zdobywaty punkty, ktdére zostang zsumowane po
zakonczeniu wszystkich konkurencji:

a. rundali2—1 punktza kazdg poprawng odpowied?

b. runda 3, 4i5-punktowane odpowiednio: za pierwsze miejsce 3 punkty, na drugie

miejsce 2 punkty i za trzecie miejsce 1 punkt

O poprawnosci odpowiedzi i zajetym miejscu w poszczegdlnych rundach decyduje komisja
konkursowa zgodnie z regulaminem. Decyzje komisji sg ostateczne.
Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymajg drobne upominki i pamigtkowe gadzety.
Osoby wygranej druzyny otrzymajg nagrody rzeczowe oraz ztoty indeks naszej szkoty
(miejsce w szkole o dowolnym profilu ksztatcenia z pominieciem procesu rekrutacyjnego)
wraz z kuponem zwalniajgcym ucznia z optaty rekrutacyjne;j.
Organizatorzy przewidzieli rowniez specjalng nagrode rzeczowg dla szkoty zwycieskiej
druzyny.



