REGULAMIN KONKURSU

Postanowienia ogolne

1. Organizatorem konkursu ( Projekt Game On) jest firma Carpatree sp. z 0.0., ul. Karpacka
24, 43-300 Bielsko-Biata, NIP 547-222-12-25 reprezentowana przez Prezesa Zarzadu, Pawla
Koszyka.

2. Konkurs jest prowadzony na profilu marki Carpatree w serwisie Instagram
(https://instagram.com/carpatree).

3. Fundatorem nagrdd jest Organizator.

4. Konkurs trwa od 18.03.24 do 04.04.24.

5. Wyniki zostang ogtoszone w dniu 05.04.24 z wybranymi osobami skontaktujemy si¢
mailowo.

Warunki uczestnictwa

1. W Konkursie moze wzia¢ udziat kazda osoba, b¢daca obywatelem RP, ktéra w dniu
rozpoczgcia Konkursu ma ukonczone 18 lat lub osoby, ktére ukonczyty 16 rok zycia, a
ich prawny opiekun wyrazit zgod¢ na udzial w konkursie.

2. Warunkiem udziatu w Konkursie jest posiadanie aktywnego konta w serwisie Instagram.
3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci problemy w potaczeniu lub brak dostepnosci
serwisu Instagram.

Zadanie konkursowe

1. Zadanie konkursowe polega na:
- polubieniu postu konkursowego oraz odpowiedzi na pytanie konkursowe; -
wypetnienie ankiety konkursowe;j: https://forms.gle/XaRY Vik6fsPxpRWq6

- aktywno$¢ na profilu @carpatree, @carpatreewomen
2. W Konkursie sposrod uczestnikéw zostanie wybranych 6 zwyciezcow.

3. Pracownicy firmy Organizatora ocenig jako$¢ wykonania zadania i na tej podstawie

wybiorg Laureatow.

4. Laureaci Konkursu zostang powiadomieni o wygranej i warunkach odbioru Nagrody za
posrednictwem wiadomosci prywatnej w serwisie Instagram oraz poprzez wiadomos$¢ na



adres e-mail.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania tresci prac Konkursowych w
komunikacji marketingowe;j.

Zadanie Laureatow
1. Aktywne uczestnictwo w Projekt Game On.
2. Zamieszczenie recenzji o otrzymanych produktach.
3. Publikacje postow/relacji z oznaczeniem profilu marki (@carpatree na instagramie. Hashtagi
marki: #carpatree, #carpatreeteam, #projectGameOn
Nagrody

1. Nagroda w Konkursie jest:

Wybrany zestaw ubran ze sklepu www.carpatree.com. Uczestnikom nie przystuguje prawo do
otrzymania ekwiwalentu pieni¢znego za Nagrodg.

2. Nagrody zostang przestane za posrednictwem firmy kurierskie;.
3. Organizator ma prawo poda¢ do wiadomosci publicznej dane Laureatow.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za brak mozliwosci przekazania nagrody z

przyczyn lezacych po stronie Uczestnika. W przypadku braku mozliwos$ci przekazania

nagrody z przyczyn lezacych po stronie Uczestnika, nagroda przepada.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za nieprawidlowe dane podane do wysytki
nagrody.

6. W przypadkach wykrycia dziatan niezgodnych z Regulaminem lub préob wplywania na

wylonienie Laureatow w sposob nieuczciwy, Uczestnik moze zosta¢ wykluczony z
Konkursu.

Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych podanych przez uczestnikow w zwigzku z
Konkursem jest Organizator, ktorego pelna nazwa i siedziba zostaty wskazane wyzej w
regulaminie. Dane osobowe bgda przetwarzane w celach zwigzanych z
przeprowadzeniem i rozstrzygni¢ciem Konkursu, w tym wydaniem Laureatow.

2. Podstawg prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. b) Rozporzadzenie
Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 UE (zwanym dalej ,,RODO”), jako
informacje niezb¢dne do wykonania umowy lub do podj¢cia dziatan przed jej zawarciem,
w zwigzku z akceptacja Regulaminu przez uczestnika.
3. Dane osobowe Uczestnika bedg przetwarzane takze na podstawie art. 6 ust. 1 lit. c) RODO,
w celu realizacji obowigzkéw Administratora wynikajacych z przepisoéw prawa, w tym



przepisow podatkowych, w celu prowadzenia rachunkowosci 1 dokonania rozliczenia
podatkow od nagrod w Konkursie; dane osobowe beda przetwarzane przez okres
wynikajacy z powszechnie obowigzujacych przepisOw prawa, na podstawie ktorych
Administrator przetwarza dane osobowe, a takze przepiséw dotyczacych postepowan
reklamacyjnych w celu przyjmowania i rozpatrywania reklamacji w zakresie Konkursu,
wystania odpowiedzi na reklamacj¢ — dane osobowe beda przetwarzane do czasu
zakonczenia postgpowania reklamacyjnego. Dane osobowe Uczestnika bedg przetwarzane
takze na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, w celach wynikajacych z prawnie
uzasadnionych intereséw realizowanych przez Administratora, takich jak dochodzenie
roszczen lub obrony Administratora; dane osobowe sg przetwarzane do dnia
przedawnienia roszczen.

4. W przypadku, gdy zadanie Konkursowe zawiera wizerunek uczestnika, w tym nazwe
uzytkownika oraz grafike profilowa w serwisie Instagram lub Facebook, dane osobowe w
tym zakresie beda przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO, tj. zgody
Uczestnika, w celu korzystania z tego wizerunku.

5. Dane osobowe bgda przetwarzane wylacznie dla celow zwigzanych z realizacja Konkursu i
wydania nagrody, za wyjatkiem danych osobowych w zakresie wizerunku, ktore beda
przetwarzane takze w celach informacyjnych i promocyjnych Konkursu.

6. Dane Uczestnika przetwarzane beda do dnia zakonczenia Konkursu i czynnosci
zwigzanych z rozstrzygni¢gciem Konkursu, w tym wydaniem Nagrod oraz do dnia
przedawnienia roszczen. Dane osobowe w zakresie wizerunku beda przetwarzane przez
okres jednego roku od dnia opublikowania przez Uczestnika Zadania Konkursowego oraz
do dnia przedawnienia roszczen.

7. Dane osobowe moga by¢ udostgpniane podmiotom $§wiadczacym ustugi na rzecz
Organizatora, w tym firmom §wiadczacym ustugi dostawy nagrdd, oraz podmiotom
uprawnionym na podstawie przepisOw prawa.

8. Kazdy Uczestnik ma prawo dostgpu do swoich danych, moze je sprostowaé, usung¢ lub
ograniczy¢ ich przetwarzanie. Moze tez sprzeciwic si¢ przetwarzaniu przez Organizatora
swoich danych na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO. Ma takze prawo do przenoszenia
danych.

9. Uczestnik moze wnie$¢ skarge na postgpowanie Organizatora do organu nadzorczego —
Urzgdu Ochrony Danych Osobowych.

10. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jest jednak warunkiem niezbednym do
uczestnictwa w Konkursie.

11. Decyzje dotyczace podanych przez Uczestnika danych osobowych nie beda
podejmowane w sposOb zautomatyzowany.

12. Uczestnik moze skontaktowac si¢ z Organizatorem, piszac na adres siedziby Carpatree

sp. z 0.0. lub wysytajac wiadomo$¢ elektroniczng na adres e-mail team@carpatree.com.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki podania btgdnych danych



osobowych przez uczestnika.

Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzania Konkursu, Uczestnicy winni
zglaszaé na piSmie w czasie trwania Konkursu, jednak nie p6zniej niz w terminie 14
(czternastu) dni od dnia wydania Nagrod.

2. Reklamacja zgloszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkdw prawnych. 3.

Pisemna reklamacja powinna zawiera¢ imi¢, nazwisko, doktadny adres Uczestnika oraz

doktadny opis i1 uzasadnienie reklamacji. Reklamacja powinna by¢ przestana listem

poleconym na adres Organizatora z dopiskiem: Konkurs “Game On!” na adres ul.

Czajkowskiego 15, 43-300 Bielsko-Biala

4. Reklamacje rozpatrywane bgda pisemnie w terminie 30 dni.

Postanowienia koncowe

1. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu
cywilnego 1 inne przepisy prawa obowiagzujacego na terenie RP.

2. Tre$¢ niniejszego regulaminu jest dostepna w czasie trwania Konkursu w siedzibie
Organizatora oraz na stronie internetowej Organizatora.



